JOGO DA VELHA

INICIO « 5 (cinco) pecas do tipo "@" e 5 (cinco) pecas do tipo “ X" sdo utilizadas
no tabuleiro abaixo, para as partidas.
x « 1 (uma) pega do tipo “@"” e 1 (uma) peca do tipo “ X" sdo utilizadas no

tabuleiro ao lado, que simula uma pista de corrida.

* Ainda no tabuleiro ao lado, o jogador “@" e o jogador " X" colocam suas
respectivas pegas sobre a 12 casa (abaixo de “INICIO"). Cada vez que
um jogador vence o Jogo da Velha, movimenta sua peca em diregao ao

2 2 “FIM"” avangando uma casa. Quem atingir primeiro a 82 casa vence a

rodada de partidas!

Recorte as pecas abaixo:

XX XX

Acesse outros modelos aqui:
http://www.000dIx.com.br/jogo-da-velha-para-imprimir-em-papel-a4.php



http://www.000dlx.com.br/jogo-da-velha-para-imprimir-em-papel-a4.php

